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経過時間を書く。

残り7:55 → 1
残り2:00 → 6
残り0:45 → 8

ライセンスNo.の

記入は大会主催
者の考えに沿う。

スタメンの × はコーチ
が記入。
ゲーム開始時にスタメン
を ○ で囲む。
交代要員は出場した
クォーターの色で × を
記入。

プレーヤーのファウルは

P：パーソナルファウル

T：テクニカルファウル

U：アンスポーツマンライクファウル

右にフリースローの試投数を小さく記入。

相殺する場合はCを小さく記入。

前半と試合終了後にファウルを枠で囲み、

使用しなかった欄は横線を引く。

コーチのサインはコーチの

名前の横に記入。コーチのファウルは
チームファウルに数
えない。

4Q残り2:00を表示するまでに1回もタイムアウト
を取らなかった場合、左に二重線を引く。

スコアシート上部は試合前に全て記入。

審判氏名も事前記入が望ましい。

Uが2個、またはTが2個、またはUとTが1個

ずつで失格・退場となり GD を右に記入。

コーチのファウルは
C：コーチ自身のテクニカルファウル

B：ベンチにいる者のテクニカルファウル
M：マンツーマンペナルティ

チームファウルには数えない。

テーブルオフィシャルズのサインは
スコアラーが最後に記入。

総得点、勝者チーム、

試合終了時刻を記入。

1Qと3Qの得点記入は赤色。
OTが複数回あった場合は、

OTの得点を合計して記入。

プレーヤーが18人未満
の場合は、試合開始前に
空白の欄に線を引く。

フィールドゴールは得点に斜線（左
利きは ＼ も可）、フリースローは

得点に ● を記入。
隣の欄にプレーヤーの背番号を記入、
3ポイントの場合は背番号に ○ を
付ける。

クォーターの終わりは得点に ○
を付け、得点の下に線を引く。
試合終了後は得点の下に二重線と
斜線を引く。

キャプテンはスタメンでなくてもよい。

（CAP）は大文字で記入。

1Qと3Qは赤ペン、2Qと4QとOTは黒ペンまたは青ペンを使用。

ただし、2Qと4QとOTで使用するペンは同色。

使用しなかった枠に二重線を引く。


